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APS - Atividades Praticas

Supervisionadas

A Atividade Pratica Supervisionada (APS) é um trabalho realizado em equipe todos os
semestres. Este trabalho contempla as disciplinas do semestre, bem como a pesquisa de
temas relevantes e contemporaneos relacionados ao curso. O trabalho deve ser original
e seguir rigorosamente a formatacao da ABNT. Plégios serao reprovados. O trabalho

completo deve ser postado no sistema dentro do prazo estabelecido.



Tema e Objetivos

Tema

Desenvolvimento de Sistema Com Interface Grafica Para Manipulagao de Banco de Dados

Objetivo Geral

Desenvolver um sistema em Java, utilizando orientagao a objetos e arquitetura MVC/DAO,
com interface grafica para manipulacao de dados armazenados em um banco de dados re-
lacional MySQL, possibilitando ao usuario final realizar um CRUD completo, ou seja,
deve ser possivel que o usuario final consiga *Criar dados para alguma tabela, consultar
(Read) dados da tabela, atualizar (Update) dados da tabela, e Deletar dados.

O grupo deve escolher o tema do trabalho e fazer uma modelagem do problema usando,

pelo menos, 2 tabelas entidade e uma tabela de relagao entre as entidades.

Objetivos Especificos

e Definir o tema do sistema e modelar as classes de dados, garantindo relacionamento

entre elas.

e Implementar a persisténcia dos dados em um banco de dados relacional MySQL,

assegurando unicidade por meio de chaves primarias.

e Criar funcionalidades de listagem de dados, incluindo ordenagao por miltiplos cri-

térios e filtragem por buscas especificas.

e Desenvolver mecanismos para inser¢ao e atualizacao de registros no banco de dados

por meio da interface gréfica.

e Desenvolver mecanismos para modificacao de dados, por exemplo, endereco de pes-

soas, preco de produtos, quantidade em estoque.

e Desenvolver mecanismos para exclusao de dados mantendo a integridade dos dados

de chave estrangeira.

e Estruturar o sistema aplicando os padroes de arquitetura MVC e DAO, promovendo

organizacao e manutencao do codigo.



e Implementar uma interface grafica intuitiva que permita interacao eficiente com o

usuario final.

e Aplicar tratamento de erros para entradas incorretas ou inconsistentes, assegurando

maior robustez e confiabilidade do sistema.



Conteuido do Trabalho

O grupo deve planejar, projetar e implementar um sistema em Java, com interface gréfica,
para manipulagao e gerenciamento de dados armazenados em um banco de dados relaci-
onal MySQL. A aplicagao devera permitir que o usuério final cadastre, consulte, organize
e filtre informagoes de diferentes classes de dados, garantindo a persisténcia e a integri-
dade dos dados por meio de chaves primarias e estrangeiras. Além da implementacao da
aplicacao, o trabalho devera contemplar os conceitos de orientacao a objetos, bem como
o uso dos padroes de arquitetura MVC e DAO, promovendo boas praticas de organizacao

e manutencao do codigo.

O desenvolvimento do projeto deve envolver pesquisa, planejamento, modelagem das clas-
ses e do banco de dados, prototipagem da interface grafica, codificacao, testes, tratamento

de erros e documentagao do processo.

O trabalho deve conter, no minimo, as seguintes funcionalidades e caracteristicas:

e O grupo devera escolher o tema do projeto.

e O grupo devera desenvolver um sistema para gerenciamento de dados estruturados

em, pelo menos, duas classes de dados relacionadas entre si.

e O banco de dados devera possuir uma tabela associativa para representar o relaci-

onamento entre as classes de dados, resultando em, pelo menos, trés tabelas.

e Cada entidade representada no banco de dados devera possuir uma classe equivalente

no sistema desenvolvido em Java.

e Todas as classes de entidade do sistema deverao possuir algum tipo de relaciona-

mento com outra classe.

e Os dados persistentes utilizados como entrada e saida do programa deverao ser

armazenados em um banco de dados relacional.

e Os registros de cada tabela deverao ser identificados de maneira tinica por uma

chave primaria simples ou composta.

e O sistema deveré preservar a integridade dos relacionamentos por meio do uso ade-

quado de chaves estrangeiras.

e O sistema desenvolvido devera possuir uma interface grafica que permita ao usuério

final realizar as seguintes agoes:



1. Listar todos os dados de uma determinada classe;

2. Listar os dados ordenados por mais de um critério;

Listar os dados filtrados por meio de algum mecanismo de busca;
Adicionar dados de, pelo menos, uma das classes;

Modificar dados de, pelo menos, uma das classes;

A

Excluir dados de, pelo menos, uma das classes, mantendo a integridade das

chaves estrangeiras.

O grupo devera utilizar a linguagem Java e aplicar os conceitos do paradigma de

orientagao a objetos.

O programa devera aplicar os padroes de arquitetura MVC e DAQO, conforme ensi-

nado em sala de aula.
O banco de dados utilizado devera ser o MySQL.

O programa devera possuir uma interface grafica destinada a interagao com o usuario
final.

O sistema devera realizar a validagao das entradas fornecidas pelo usuario e apre-

sentar tratamento adequado para possiveis erros.



Estrutura do Trabalho Escrito

O trabalho deveré seguir rigorosamente as normas de formatagao estabelecidas no Guia
de Normalizagao de Trabalhos Académicos da UNIP, disponivel em: https://www.unip.

br/servicos/biblioteca/guia.aspx. Seguir a estrutura sugerida abaixo:

1. Capa

Nome da instituigao, curso/disciplina, titulo do trabalho, nomes dos autores, professor

orientador, local e ano.

2. Resumo

Breve descrigao do objetivo, metodologia, resultados e conclusoes, acompanhada de 3 a 5

palavras-chave.

3. Sumario

Listagem organizada dos capitulos e se¢oes, com numeragao de paginas. Deve ser gerado

automaticamente.

4. Introducao

Apresenta o tema, justificativa, objetivos (geral e especificos) e escopo do estudo, contex-

tualizando o problema.

5. Revisao Teorica

Fundamentacao tedrica necessaria para a compreensao do tema, incluindo conceitos, de-

finigoes e referéncias bibliogréficas.

6. Metodologia

Descri¢ao dos métodos, ferramentas, materiais e procedimentos adotados.

7. Desenvolvimento

Parte principal do trabalho, contendo:


https://www.unip.br/servicos/biblioteca/guia.aspx
https://www.unip.br/servicos/biblioteca/guia.aspx

Descricao do sistema ou projeto;
e Diagramas, esquemas e modelagens;

Resultados obtidos e anélise critica.

A codificacao completa.

8. Conclusoes e Recomendagoes

Sintese dos resultados, dificuldades, limitagoes e sugestoes para trabalhos futuros.

9. Referéncias

Listagem de obras, artigos, sites e normas técnicas consultados, seguindo normas ABNT.

10. Fichas

Anexo das fichas individualizadas por aluno.



Instrucoes para o Desenvolvimento e

Entrega

O trabalho deve ser realizado em grupo de até 5 alunos;

Cada grupo deveré apresentar oralmente o projeto com apoio de slides.

A entrega do trabalho escrito deverd ser realizada exclusivamente pelo sistema

de trabalhos académicos da UNIP, disponivel em:https://trabalhosacademicos.

unip.br/entrega/.

A entrega do trabalho devera ser feita até a Data-limite para a entrega ou posta-

gem dos trabalhos acompanhados das fichas de registro das Atividades Académicas
(APS, AC, EC, TC e Extensao) e resolu¢ao de exercicios (ED) no sistema aca-
démico, pelos alunos. Disponivel em: https://www.unip.br/servicos/aluno/

manual/tradicional/calendarios.aspx.


https://trabalhosacademicos.unip.br/entrega/
https://trabalhosacademicos.unip.br/entrega/
https://www.unip.br/servicos/aluno/manual/tradicional/calendarios.aspx
https://www.unip.br/servicos/aluno/manual/tradicional/calendarios.aspx

Avaliacao

A nota final sera atribuida pela banca avaliadora. A participacao de cada aluno sera

considerada individualmente.

Critérios de Avaliacao

Item | Descricao Observacgoes Pontos
01 | Formatagao e apresentacao do | Organizagao do documento, cla- 2
trabalho reza na redacao e padronizagao

conforme normas

02 Modelagem e planejamento Definicao adequada das classes, 2
relacionamentos, chaves priméa-
rias e estrutura do banco de da-

dos

03 | Funcionalidade e usabilidade Sistema capaz de listar, filtrar, 3
ordenar e inserir dados correta-
mente, com boa experiéncia de

uso

04 | Qualidade da interface grafica Interface intuitiva, funcional e co- 1
erente com os objetivos do pro-

jeto

05 | Implementacao técnica Aplicagao correta dos conceitos 1
de POO, padroes MVC e DAO,

codigo organizado e comentado

06 | Participacao individual Envolvimento e contribuicao de 1

cada membro no desenvolvi-

mento do projeto
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