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Aula 04 - HTML 5 e CSS 3 com VS Code

PARTE 1: Revisao Teodrica

1. O que sao folhas de estilo

O CSS formata a informacao entregue pelo HTML. Essa informagéo pode ser qualquer coisa:
imagem, texto, video, audio ou qualquer outro elemento criado.

Lembre-se:

CSS formata os dados. Essa formatagdo na maioria das vezes € visual, mas nao
necessariamente.

Uma folha de estilos:

€ um conjunto de regras que informa a um programa,

€ o responsavel pela formatacao de um documento,

determina como organizar a pagina,

determinar como posicionar e expor o texto e,

dependendo de onde € aplicada, como organizar uma colecao de documentos.

ANENENENEN

A maior parte dos programas de editoragao eletrbnica e processadores de texto modernos
trabalham com folhas de estilos.

O processo consiste em definir um rétulo (nome do estilo) para um determinado paragrafo e
em seguida alterar os seus atributos.

Todo paragrafo que for rotulado com aquele estilo passara a exibir as caracteristicas
definidas anteriormente.

Qualquer alteragdo nos atributos de um estilo afetara todos os paragrafos que estiverem
rotulados com ele.

2. Para que servem as folhas de estilo

v' Com isto é possivel voltar a suportar browsers antigos que antes estavam
condenados por ndao conseguirem ler a informagao sem perdas.
v' Com a informacgao toda armazenada no HTML (estrutura), a apresentagcao
Separar . . . ) .
(estilo) seria uma camada a mais, alterando a disposigao do texto, cores,
apresentacao etc.
da estrutura v" mas sem afetar a estrutura essencial da informagéo. Isto permite que uma
pagina tenha varios estilos.
Controle v' Com CSS, pode-se colocar uma imagem em qualquer lugar da pagina (até
absoluto da fora dela), usando técnicas de posicionamento absoluto ou relativo.

n . v Pode-se escolher a posicao exata da imagem de background.
apar('en_cla v' As dimensodes e posi¢cdes sdo exatas e dadas em unidades conhecidas no
da pagina. mundo da tipografia como pixels, pontos, milimetros.

Paginas mais v' Com folhas de estilo é possivel criar muitas paginas com um layout
leves sofisticado que antes s6 era possivel usando imagens, tecnologias
como Flash ou applets Java.
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v’ Estas paginas eram sempre mais pesadas, pois precisavam
carregar imagens, componentes, programas.

v' Com CSS é possivel definir texto de qualquer tamanho, posiciona-
lo por cima de outros objetos, ao lado ou por cima de texto.

v Uma folha de estilos serve para toda uma colegao de paginas,
podendo ser usada para dar um estilo consistente a todo o site.

v' Sendo aplicada em separado da informagdo e estrutura, nao
precisara ser atualizada todas as vezes em que a informagéo for
mudada.

v A pagina pode ser atualizada em um editor HTML ou gerador de
HTML simples, sem recursos de cor_ou alinhamento, e ser
formatada na hora em que for carregada pelo browser.

v E possivel também fazer o contrario: mudar o estilo sem alterar a
informagao, como ter uma pagina que sempre carrega com um estilo
diferente.

Manutengao de
um grande site

3. Regras, declaracodes e seletores

A estrutura dos estilos é bastante simples. Consiste de uma lista de regras. Cada regra possui um
bloco, entre chaves { e }, de uma ou mais declaragbes aplicaveis a um ou mais seletores.

Um seletor € algo no qual pode-se aplicar um estilo. Pode ser um descritor HTML, uma hierarquia de
descritores ou um atributo que identifique um grupo de descritores. Uma folha de estilos consiste de
uma ou mais linhas de regras, da forma:

seletores { Bloco de declaracodes }

As regralk podem estar gentro de um arquivo de texto com extensao ".css" ou embutidas em um arquivo
HTML.

Um exemplo de folha de estilos com apenas uma regra:

I / v Nesta regra:

A

h1 {font-size: 48pt} v h1 é o seletor e {font-size: 48pt} é o bloco da declaragao,
que estabelece um tamanho de fonte (propriedade font-size)
! l para todos os objetos marcados com <h1>. Valor = 48pt

propriedade: valor | v Estrutura composta por 3 elementos

= Seletor

= Propriedade, dentro da declaragao
= Valor, dentro da declaragao

v' As declaracgodes sédo feitas usando a sintaxe:

Observe que se usa dois-pontos (:) e nao igual (=) para aplicar um valor a uma propriedade. Pode
haver mais de uma declaracao de estilo para um seletor. Isto pode ser feito em outro bloco. Cada linha
acrescenta ou sobrepde declaragdes feitas em linhas anteriores:

h1 { font-size: 24pt } h1 { color: blue } h1 { font-size: 18pt }

No trecho acima, o texto marcado com <h1> sera azul e tera tamanho de 18pt porque a regra
h1 { font-size: 18pt } ocorreu depois da regra h1 { font-size: 24pt }.
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Em resumo, como escrever uma CSS:

Composicao
Uma CSS é composta de duas partes:

v' que é o local onde a regra sera aplicada,
v por exemplo,

= 0 paragrafo, (<p>em HTML)
Seletor =0 cabecgalho (<h1> em HTML).

v que determina o que sera alterado e os valores.
v A Declaragao é composta de:
» Propriedade: que define o que sera alterado;
= Valor: que é a quantidade ou a especificacdo da propriedade.
Sintaxe
Composto por 3 Elementos
Seletor { propriedade: valor }
Declaracao Exemplo:
h2 {
color: blue; *muda cor da fonte*/
font-style: bold; /*deixa o texto em negrito*/
font-size: medium; /*muda tamanho da fonte*/

}

Multiplas declaracoes e seletores

Varias declaragdes de estilo podem ser aplicadas de uma vez a um seletor. As declaragdes, entéo,
precisam ser separadas por ponto-e-virgula (;).

h1 {
font-size: 18pt;
color: blue;
font-family: Caslon, serif

}

Os espagos em branco (espagos, novas-linhas e tabulagdes) séo ignorados pelo browser na hora
de interpretar uma folha de estilos e podem ser usados para melhorar a sua legibilidade.

Uma declaragao sé termina com uma fecha-chaves (}) ou com um ponto-e-virgula (;).

As aspas devem ser usadas quando uma palavra que tem espacos precisar ser usada. No exemplo, o
nome "Times New Roman" deveria ser tratado como o nome de uma fonte distinta, e ndo como trés
valores, 0 que ocorreria se as aspas nao estivessem presentes.

P { font:"Times New Roman" }

Assim como um seletor pode ter varias propriedades definidas para ele, um mesmo conjunto de
propriedades pode ser aplicada a um grupo de seletores, separando-os com virgulas:

h1, h2, h3 {
color: blue;
font-size: 18pt;
font-family: Arial, Helvetica, ”sans-serif”

}

Pagina 3 de 34



HTML 5 e CSS 3 com VS Code Aula 04 —HTML 5 e CSS 3 com VS Code

Observacao:

Ao utilizar folhas de estilo, deve-se respeitar os elementos HTML que possuem descritores
finais frequentemente ignorados, como </p>, </li>, etc.

A falta do </p> pode causar o "vazamento" das declarag¢des de estilo para fora do paragrafo
em alguns browsers.

Insercao de Comentarios

Pode-se inserir trechos que serdo ignorados pelo browser ao interpretar folhas de estilo
usando blocos de comentario.

Comentarios em folhas de estilos séo iguais a comentarios em linguagens como C ou
Java: entre * e */.

I* este texto é ignorado até que seja encontrado um asterisco seguido por uma barra */

Declaracoes em CSS - Cores

[Cor [Nome |Céd. Decimal |Céd. Hexa |Cor |Nome Cod. Decimal | Cod. Hexa
red 253,0,0 ff0000 maroon | 128, 0,0 800000
lime 0,255,0 00££00 green 0,128,0 008000
blue 0,0, 255 0000£f NAvY 0,0,128 000080
vellow |2553,255,0 fEFF00 olive 128,128, 0 808000
aqua 0, 255, 255 O0ffEf teal 0,128,128 008080

|- fuchsia | 255, 0, 255 fO0ff pusple 128,0,128 800080
whute [ 255, 255, 255 | ffffff silver 192,192,192 | c0c0c0

- black [0,0,0 000000 gray 0,0,0 808080

Exemplos

body

{

background-color:lightsteelblue;
font-family: arial,
font-size: medium;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2
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{
font-size: 20px;
font-style:oblique;
color: seagreen;

}
P

text-align: justify;
font-family: Arial,
font-size: 14px;

color: darkgreen;

}

Listagem 1: corfundo.css

4. Como inserir folhas de estilo

4.1 Estilo Inline

Neste método, o estilo € inserido diretamente na tag de abertura do elemento.

Sintaxe

<seletor style="propriedade:valor; propriedade:valor;

Nota: podem ser colocadas varias propriedades e seus valores.

Exemplo 1

<IDOCTYPE html>

<head>
<meta charset="utf-8" />

</head>

font-family: arial;
font-size: medium; "
>

<hr>

<br>

<html> <!-- Inicio do arquivo html-->

<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />
<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />

<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />

<title>Aula 04 - Exemplo 41 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

<!-- Demonstracao de estilo CSS inline -->
<body style="background-color:silver;

<h1 style="color:darkslateblue; text-align: center";>Curso de HTML 5 com VS Code </h1>
<h2>Disciplina Desenvolvimento de Ambiente Web</h2>
<h3> Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h3>

<h2> Exemplo de estilo CSS inline</h2>
<h2> A As 10 tendéncias tecnolégicas para 2018 </h2>

<!-- Demonstracao de estilo CSS inline -->

<p style="color:darkgreen; font-style: oblique; font-size:medium;">

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das
empresas precisam estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o
ambiente de negdcios ainda mais competitivo.
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Em evento realizado em Sao Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias
para 2018 que se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos,
usuarios, informacoes e servigos que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisdes de tecnologia na
sua empresa, confira o que esperar do ano que vem:

</p>

<ol style="color:darkblue; font-style: italic; font-size:medium;">

<li style="color:red; font-style:normal";> Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolucao das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades,
processos e ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da
tecnologia. Logo, a criagao de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de
forma autdbnoma sera um campo importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisdes,
reinventar modelos de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a
recompensar e justificar o investimento nas iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Aplicativos inteligentes e Analytics</li>

Ao longo dos proximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terdo algum nivel de
inteligéncia artificial incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada
intermediaria entre pessoas e sistemas e tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a
estrutura do local, aumentando a atividade humana ao invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma
nova area com potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para
automatizar a preparacéo de dados, a descoberta de insights e a troca de informagdes entre uma
ampla gama de usuarios empresariais, trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Coisas Inteligentes</li>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sao objetos fisicos que vao além da execugédo de modelos de
programagcao rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos auténomos, robds e
drones. Essas ‘coisas’ sdo capazes de oferecer comportamentos avancados e interagir mais
naturalmente com seus arredores e também com as pessoas.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Gémeos digitais</Ii>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representacéao digital de uma entidade ou
sistema do mundo real, sendo que a inovagao busca entender o estado do produto ou sistema,
responder a mudancgas, melhorar as operagées e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado
com essa tecnologia sao os comerciantes digitais, os profissionais da saude e os planejadores
industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os préximos cinco anos e, quando
bem projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decisbes empresariais.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Plataformas conversacionais</li>

As plataformas conversacionais impulsionardo a préxima grande mudanga de paradigma na forma
como os humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma
acao muda do usuario para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario
e responde executando algumas fungdes, apresentando conteudos ou solicitando uma entrada
adicional.

A tendéncia é de que, nos préximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo
principal de design para a interagao do usuario e serao entregues em hardware dedicado, recursos
de sistema operacional, plataformas e aplicativos.

Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam € que os usuarios
devem se comunicar de forma muito estruturada, e esta € muitas vezes uma experiéncia frustrante.
<br>

<li style="color:red; font-style:normal";> Experiéncia Imersiva</li>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o
mundo digital, as realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as
pessoas percebem e interagem com o mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade
aumentada ainda € jovem e fragmentado, mas o interesse ¢é alto, resultando em muitas aplicacdes
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de novidades com pouco valor comercial real fora do entretenimento avangado, como videogames e
videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da
vida real nos quais as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os
funcionarios mais produtivos e aprimorar os processos de design, treinamento e visualizagao.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagao das moedas digitais. No
entanto, ele esta evoluindo para uma plataforma de transformacgéo digital, que oferece uma
mudanca radical dos atuais mecanismos centralizados de transagdo e manutengao de registros e
podem servir como base de negdcios digitais disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto
para startups.

A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagao,
distribuicdo de midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Event driven</li>

A maior vantagem de digitalizar os negdcios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo
monitorada e pronta para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negdcios
podem ser qualquer coisa que seja percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condi¢cbes
importantes ou mudancgas de cenarios, por exemplo, a conclusdo de uma ordem de compra ou
desembarque de uma aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como loT, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de
dados na memodria e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais
rapidamente e analisados com maiores detalhes.

<br>

<ol type="A" style="color:darkolivegreen; font-style: italic; font-size:medium ;">

<li style="color:darkslateblue; font-style:normal";>Risco adaptativo continuo e de confianga</li>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negdcios digitais, os lideres de seguranga e
gerenciamento de riscos devem adotar uma abordagem de avaliagao continua de risco adaptativo e
de confianga, também conhecida como “CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment,
em inglés). O objetivo é permitir a tomada de decisbes em tempo real, com base no risco € na
confianga e com o uso de respostas adaptativas. Idealmente, a infraestrutura de seguranga deve
ser adaptavel em todos os lugares, para abragar as oportunidades e gerenciar os riscos que se
movem a velocidade do negdcio digital.
<br>

<li style="color:darkslateblue; font-style:normal";>Edge Computing</li>

A “Edge Computing” € um tipo de computagdo em que o processamento de informagdes e a
coleta e entrega de conteldo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis
para o negécio. Embora muita gente ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como
concorrentes, a nuvem € um estilo de computagdo no qual as capacidades de tecnologia escalaveis
séo entregues como um servigo e impdem modelo centralizado. Quando essas tecnologias sao
tratadas de forma complementares, a nuvem pode ser usada para criar um formato orientado a
servigos e uma estrutura centralizada de controle e coordenagéo, enquanto a edge permite a
execucao de processos desconectados ou distribuidos do servigo na nuvem.

</ol>
</ol>
<hr>
<h5>Fonte: https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-
para-2018/74337</h5>
<hr>
</body>
</html>
Listagem 1. Exemplo41.html

Visualizagcao pelo Browser:
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€ - C O1270015%

Curso de HTML 5 com Brackets

Disciplina Desenvolvimento de Ambiente Web

Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO

Exemplo de estilo CSS inline

A As 10 tendéncias tecnologicas para 2018

Atecnologia evolul rapidamente, e 08 lideres das dreas de Tl e desenvalvimento das empresas precisam estar sempre afentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o
ambiente de negdcios ainda mais competitivo.

Em evento realizado em Sdo Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias para 2018 que se encaixam na chamada Malha Digital inteligente”. um conjunto de
disposttivos, usuarios, informacBes e servicos que estio dinamicamente inferconactados

Se vocé & responsével pala drea ou conlribui diretaments para as decisdss de fecnologia na sua empresa, confira o que sperar do ano qus vem:

1. Base em Inteligéncia Arfirficial
Com a evolugéo das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades, processos e femamentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem
Sistemas aprimorados da tecnologia. Logo, a criagdo de sistemas que possam aprender, adaptar-se & potencialments atuar de forma autdnoma serd um campo importants para
fornecedores de tacnologia até 2020. Além disso, a capacidade de usar a infeligénoia arfificial para aprimorar a fomada de decisdes, reinventar modelos de negdcios & ecossistemas
¢ refazer a experiéncia do cliente tende a recompensar e justificar o investimento nas iniciativas diitais até 2025,

2 Aplicativos inteligentes & Analytics
Ao longo dos proximos anos, praticamente tados os aplicativos e servicos terdo algum nivel de infeligéncia arfificial incomorado. Essas apps inteligentes permitem criar uma nova
camada intermedidria entre pessoas e sistemas e tém o potencial de fransformar a natureza do frabalho e a estrutura do local. aumentando a afividade humana ao invés de subtral-la
dos procassos. Junto com os aplicativos intefigentes tem o conceito de “analytics aumentada” Trata-se de uma nova area com potencial de crescimento estratégico que utiliza o
aprendizado de maquina para automatizar a preparaco de dados, a descoberta de insights e a froca de informacdes entre uma ampla gama de usuarios empresariais, trabalhadores
Operacionais e cientistas de dados

3. Coisas Inteligentes
As chamadas oisas infeligentes’ sdo objetos fisicos que vio além da execucdo de modelos de programacdo rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos
autdnomos, rohds e drones. Essas oisas’ sé0 capazes de oferecer comportamentos avangados e inferagir mais naturalmente com seus aredores e fambém com as pessoas

4 G&meos digitais
A u U

alllalid d I du UOJElD US (UE val qiElli Oa €XC alllald d
Essas ‘coisas’ s capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais nafuralmente com seus arredores e
. Gémeos digitals
Os “gémeos digitals”, ou “digital ftwins’, se referem a representapdo digital de uma enfidade ou sistema do mundo real, Sendo que a inovagéo busca entender o estado do produfo ou sistema, responder a
mudangas, melhorar as operagies e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado com essa fecnologia S&0 os comerciantes digitais, os profissionais da salide e os planejadores industriais. Essa
fecnologia no contexto de projetos de (0T & promissora para 0 proximos cinco anos e, quando bem projetados, os gémeos digilais podem melhorar a tomada de decisoes empresariais
. Plataformas conversacionais
As plataformas conversacionals impulsionardo a proxima grande mudanca de paradigma na forma como os humanos interagem com o munde digital. Gom essa fecnologia, a tarefa de fraduzir uma agéo
muda do usuario para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario e responde executando algumas fungdes, apresentando contelidos ou solicitando uma entrada adicional. A
fendéncia € de que, nos proximos anos, as inferfaces conversacionais se fornem um objetivo principal de design para a inferagéo do usudrio e serdo entregues em hardware dedicado, recursos de
sistema operacional, plataformas e aplicativos. Por outro lade, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam € que o usuérios devem Se comunicar de forma muito estruturada, e esta
€ muitas vezes uma experiéncia frustrante
. Experiéncia Imersiva
Enguanto as interfaces conversacionais estdo mudando & forma como as pessoas confrolam o mundo digital, as realidades virfuals, aumentadas e mistas estio mudando @ maneira como as pessoas
percebem e interagem com o mundo digial. O mercado da realidade virtual e realidade aumentada ainda é jovem e fragmentado, mas o Interesse € alto, resultando em multas aplicagdes de novidades
com pouco valor comercial real fora do entretenimento avangado, como videogames e videos de 360 graus. Para gerar beneficios empresariais reals, as empresas devem examinar cendrios especificos
dla vida real nos quais as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tormar 0s funcionarios mals produtivos e aprimorar s processos de design, treinamento e visualizagdo.
. Blockchain
O blockehain é conhecido, principaimente, por ser a base para a circulagéo das moedas digitais. No entanto, ele esta evoluindo para uma plataforma de transformacdo digital, que oferece uma mudanga
radical dos afuiais mecanismos centralizados de transacdo e manutengao de registros e podem servir como base de negdcios digitais disruptivos fanfo para empresas esfabelecidas quanto para startups.
A tecnologia tem varios potencials de aplicacdes, incluindo dreas do governo, salide, fabricacdo, distribuicéo de midia, verificagdo de identidade, registro de tifulos e cadeia de suprimentos
Event driven
A maior vantagem de digitalizar os negécios é a ideia de que a empresa esté sempre sendo monitorada e pronta para explorar noves momentos comerciais digitals. Esses eventos de negécios podem
ser qualguer coisa Que seja percenida digitalmente, refletindo & descoberta de condigdes importantes ou mudangas de cenarios, por exemplo, & concluséo de uma ordem de compra ou desembarque de
uma aeronave. Com o uso de agentes de eventos, como oT, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de dados na memdria e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem Ser detectados mais
rapidamente e analisados com maiores detalhes.
A Risco adaptativo continuo e de confianca
Para ativar de forma sequra as iniciativas de negacios digitais, os lideres de sequranga e gerenciamento de riscos devem adofar uma abordagem de avaliagdo continua de risco adapiativo e de
confiana, também conhecida como ‘CARTA (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment, em inglés). O objefivo é permitir a fomada de decises em tempo real, com base no risco e na
confianga e com o uso de respostas adapfafivas. Idealmente, a infraestrutura de sequranga deve ser adaptavel em todos 05 lugares, para abragar as oporfunidades e gerenciar os riscos que se
movem & velocidade do negdcio digital.
B. Edge Computing
A ‘Edge Computing” é um fipo de computagédo em que o processamento de informacdes e a coleta e entrega de contelido séo colocados perto das fontes dos datos que podem ser sensiveis para o
negacio. Embora muita gente ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como concorrentes, @ nuvem é um estilo de computacdo no qual as capacidades de fecnologia escaldvels sdo
entreques como um servico e impdem modelo centralizado. Quando essas tecnologias séo traadas de forma complementares, a nuvem pode Ser usada para criar um formato orientado a servicos e
uma estrutura ceniralizada de controle € coordenacdo, enquanto & edge permite a execucdo de processos desconectados ou distribuidos do servico na nuvem

a eXpiordl d Eijc dd
também com as pessoas

.

wn

o

—

oo

Fonte: https:/iolhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-para-2018/74337

Figura 1: Resultado do Exemplo41.html, apéds o interpretador (Visualizacido pelo Browser)
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4.2 Estilos Incorporados

Neste método os estilos sao escritos dentro das tags <style></style> no cabegalho da pagina.

Sintaxe
<style type="text/css”>
Seletor { propriedade: valor }
</style type>

<style type="text/css">
body

background-color:lightsteelblue;
font-family: arial;
font-size: small;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2

{

font-size: 20px;
font-style:oblique;
color: seagreen;

}
P

{

font-family: Arial;
font-size: 14px;
color: brown;

ol

color:darkolivegreen;
font-style: italic;
font-size:medium;
}

li

{

color:darkblue;

font-style:normal;

}

</style>

Listagem a: Exemplo de link incorporado

Obs: Deve ser colocado entre <head> e </head>

Exemplo 2

<IDOCTYPE html>
<html> <!-- Inicio do arquivo html-->
<head>
<meta charset="utf-8" />
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<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />

<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />

<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />
<title>Aula 04 - Exemplo 42 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

<I-- Demonstracao de estilo CSS incorporado -->
<style type="text/css">
body
{
background-color:lightsteelblue;
font-family: arial;
font-size: small;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2

{

font-size: 20px;
font-style:oblique;
color: seagreen;

}
P

font-family: Arial,
font-size: 14px;
color: brown;

}

ol

color:darkolivegreen;
font-style: italic;
font-size:medium;

}
l

color:darkblue;
font-style:normail;
}
</style>
</head>
<body>
<h1>Curso de HTML 5 com VS Code </h1>
<h2>Disciplina Desenvolvimento de Ambiente Web</h2>
<h3> Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h3>

<hr>
<h2> Exemplo de estilo CSS inline</h2>
<h2> A As 10 tendéncias tecnoldgicas para 2018 </h2>

<!-- Demonstracao de estilo CSS incorporado -->
<p>

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das
empresas precisam estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o

ambiente de negdcios ainda mais competitivo.
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<br>

Em evento realizado em Sao Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias
para 2018 que se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos,
usuarios, informacoes e servigos que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisdes de tecnologia na
sua empresa, confira o que esperar do ano que vem:

</p>

<ol>

<li > Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolugao das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades,
processos e ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da
tecnologia. Logo, a criagao de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de
forma autdbnoma sera um campo importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisdes,
reinventar modelos de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a
recompensar e justificar o investimento nas iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li>Aplicativos inteligentes e Analytics</Ii>

Ao longo dos préximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terdo algum nivel de
inteligéncia artificial incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada
intermediaria entre pessoas e sistemas e tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a
estrutura do local, aumentando a atividade humana ao invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma
nova area com potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para
automatizar a preparacao de dados, a descoberta de insights e a troca de informagdes entre uma
ampla gama de usuarios empresariais, trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li>Coisas Inteligentes</Ii>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sdo objetos fisicos que vao além da execug¢ao de modelos de
programacao rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos autdnomos, robés e
drones. Essas ‘coisas’ sdo capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais
naturalmente com seus arredores e também com as pessoas.

<br>

<li>Gémeos digitais</Ii>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representacéao digital de uma entidade ou
sistema do mundo real, sendo que a inovagao busca entender o estado do produto ou sistema,
responder a mudangas, melhorar as operacdes e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado
com essa tecnologia sdo os comerciantes digitais, os profissionais da saude e os planejadores
industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os préximos cinco anos e, quando
bem projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decisdes empresariais.

<br>

<li>Plataformas conversacionais</li>

As plataformas conversacionais impulsionarao a préxima grande mudanca de paradigma na forma
como os humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma
acao muda do usuario para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario
e responde executando algumas fungdes, apresentando conteudos ou solicitando uma entrada
adicional.

A tendéncia é de que, nos préximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo
principal de design para a interagdo do usuario e serdo entregues em hardware dedicado, recursos
de sistema operacional, plataformas e aplicativos.

Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam é que os usuarios
devem se comunicar de forma muito estruturada, e esta € muitas vezes uma experiéncia frustrante.
<br>

<li> Experiéncia Imersiva</Ii>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o
mundo digital, as realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as
pessoas percebem e interagem com o mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade
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aumentada ainda € jovem e fragmentado, mas o interesse ¢é alto, resultando em muitas aplicacdes
de novidades com pouco valor comercial real fora do entretenimento avangado, como videogames e
videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da
vida real nos quais as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os
funcionarios mais produtivos e aprimorar os processos de design, treinamento e visualizaco.

<br>

<li>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagao das moedas digitais. No
entanto, ele esta evoluindo para uma plataforma de transformacao digital, que oferece uma
mudanca radical dos atuais mecanismos centralizados de transagéo e manutengao de registros e
podem servir como base de negdcios digitais disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto
para startups.

A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagao,
distribuicdo de midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.

<br>

<li >Event driven</li>

A maior vantagem de digitalizar os negdcios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo
monitorada e pronta para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negécios
podem ser qualquer coisa que seja percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condicbes
importantes ou mudangas de cenarios, por exemplo, a conclusdo de uma ordem de compra ou
desembarque de uma aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como IoT, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de
dados na memoaria e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais
rapidamente e analisados com maiores detalhes.

<br>

<ul type="square">

<li >Risco adaptativo continuo e de confianga</li>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negocios digitais, os lideres de seguranca e
gerenciamento de riscos devem adotar uma abordagem de avaliagdo continua de risco adaptativo e
de confianca, também conhecida como “CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment,
em inglés). O objetivo é permitir a tomada de decisées em tempo real, com base no risco e na
confianga e com o uso de respostas adaptativas. Idealmente, a infraestrutura de seguranga deve
ser adaptavel em todos os lugares, para abracar as oportunidades e gerenciar o0s riscos que se
movem a velocidade do negdcio digital.
<br>

<li>Edge Computing</Ii>

A “Edge Computing” € um tipo de computacdo em que o processamento de informacoes € a
coleta e entrega de conteudo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis
para o negécio. Embora muita gente ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como
concorrentes, a nuvem € um estilo de computagao no qual as capacidades de tecnologia escalaveis
sdo entregues como um servigo e impdem modelo centralizado. Quando essas tecnologias sdo
tratadas de forma complementares, a nuvem pode ser usada para criar um formato orientado a
servigos e uma estrutura centralizada de controle e coordenacdo, enquanto a edge permite a
execucgao de processos desconectados ou distribuidos do servigo na nuvem.

</ul>
</ol>
<hr>
<h5>Fonte: https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-
para-2018/74337</h5>
<hr>

</body>
</html|>

Listagem 2: Exemplo42.html
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Visualizacao pelo Browser:

¢« - C IG)‘I2?.0.0.1:53618[Exemp\042.html

a ¥

Figura 2: Resultado do Exemplo42.html, apds o interpretador (Visualizagdo pelo Browser)

4.3 Estilos Externos

Neste método, sédo criados arquivos com os estilos. Estes arquivos sdao gravados com a extensao

css.
Apos criar o arquivo ele pode ser vinculado de duas maneiras:

4.3.a) Folhas de estilo externas linkadas;
4.3.b) Folhas de estilo externas importadas.

4.3.a) Folhas de estilo externas linkadas
Nesta vinculagdo a vinculagao é feita através do elemento link.

Sintaxe
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="nome_pagina.css”>

Exemplo 3

<IDOCTYPE htmlI>
<html|> <!-- Inicio do arquivo html-->
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />
<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />
<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />
<title>Aula 04 - Exemplo 43 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

<l-- Demonstracao de estilo CSS externas linkadas-->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="corfundo.css">
</head>
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<body>
<h1>Exemplo de estilo CSS externas linkadas</h1>
<h2> Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h2>

<hr>
<h2> Exemplo de estilo CSS inline</h2>
<h2> A As 10 tendéncias tecnolégicas para 2018 </h2>

<p>

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das
empresas precisam estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o
ambiente de negdcios ainda mais competitivo.

<br>

Em evento realizado em Sao Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias
para 2018 que se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos,
usuarios, informacoes e servigos que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisdes de tecnologia na
sua empresa, confira o que esperar do ano que vem:

</p>

<ol>

<li > Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolucao das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades,
processos e ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da
tecnologia. Logo, a criagéo de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de
forma autbnoma sera um campo importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisdes,
reinventar modelos de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a
recompensar e justificar o investimento nas iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li>Aplicativos inteligentes e Analytics</li>

Ao longo dos préximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terdo algum nivel de
inteligéncia artificial incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada
intermediaria entre pessoas e sistemas e tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a
estrutura do local, aumentando a atividade humana ao invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma
nova area com potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para
automatizar a preparacao de dados, a descoberta de insights e a troca de informacgdes entre uma
ampla gama de usuarios empresariais, trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li>Coisas Inteligentes</Ii>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sao objetos fisicos que vao além da execugado de modelos de
programacao rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos autbnomos, robds e
drones. Essas ‘coisas’ sdo capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais
naturalmente com seus arredores e também com as pessoas.

<br>

<li>Gémeos digitais</Ii>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representacéao digital de uma entidade ou
sistema do mundo real, sendo que a inovagao busca entender o estado do produto ou sistema,
responder a mudancgas, melhorar as operagdes e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado
com essa tecnologia sdo os comerciantes digitais, os profissionais da saude e os planejadores
industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os proximos cinco anos €, quando
bem projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decisdes empresariais.

<br>

<li>Plataformas conversacionais</li>

As plataformas conversacionais impulsionardo a préxima grande mudanga de paradigma na forma
como os humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma

Pagina 14 de 34



HTML 5 e CSS 3 com VS Code Aula 04 —HTML 5 e CSS 3 com VS Code

acao muda do usuario para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario
e responde executando algumas funcdes, apresentando conteldos ou solicitando uma entrada
adicional.

A tendéncia é de que, nos préximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo
principal de design para a interagdo do usuario e serdo entregues em hardware dedicado, recursos
de sistema operacional, plataformas e aplicativos.

Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam é que os usuarios
devem se comunicar de forma muito estruturada, e esta € muitas vezes uma experiéncia frustrante.
<br>

<li> Experiéncia Imersiva</Ii>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o
mundo digital, as realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as
pessoas percebem e interagem com o mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade
aumentada ainda é jovem e fragmentado, mas o interesse ¢é alto, resultando em muitas aplicacdes
de novidades com pouco valor comercial real fora do entretenimento avangado, como videogames e
videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da
vida real nos quais as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os
funcionarios mais produtivos e aprimorar os processos de design, treinamento e visualizagao.

<br>

<li>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagao das moedas digitais. No
entanto, ele esta evoluindo para uma plataforma de transformacéo digital, que oferece uma
mudanca radical dos atuais mecanismos centralizados de transagéo e manutengao de registros e
podem servir como base de negaocios digitais disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto
para startups.

A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagéo,
distribuicdo de midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.

<br>

<li >Event driven</li>

A maior vantagem de digitalizar os negocios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo
monitorada e pronta para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negocios
podem ser qualquer coisa que seja percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condi¢cbes
importantes ou mudancgas de cenarios, por exemplo, a conclusdo de uma ordem de compra ou
desembarque de uma aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como 0T, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de
dados na memodria e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais
rapidamente e analisados com maiores detalhes.

<br>

<ul type="square">

<li >Risco adaptativo continuo e de confianga</li>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negdcios digitais, os lideres de seguranca e
gerenciamento de riscos devem adotar uma abordagem de avaliagao continua de risco adaptativo e
de confianga, também conhecida como “CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment,
em inglés). O objetivo é permitir a tomada de decisées em tempo real, com base no risco e na
confianga e com o uso de respostas adaptativas. ldealmente, a infraestrutura de seguranca deve
ser adaptavel em todos os lugares, para abragar as oportunidades e gerenciar o0s riscos que se
movem a velocidade do negdcio digital.
<br>

<li>Edge Computing</Ii>

A “Edge Computing” € um tipo de computagdo em que o processamento de informagdes e a
coleta e entrega de conteudo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis
para o0 negécio. Embora muita gente ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como
concorrentes, a nuvem € um estilo de computac¢ao no qual as capacidades de tecnologia escalaveis
séo entregues como um servigo e impdem modelo centralizado. Quando essas tecnologias sao
tratadas de forma complementares, a nuvem pode ser usada para criar um formato orientado a
servigos e uma estrutura centralizada de controle e coordenagdo, enquanto a edge permite a
execucao de processos desconectados ou distribuidos do servigo na nuvem.
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</ul>
</ol>
<hr>

para-2018/74337</h5>
<hr>

</body>
</htm|>

<h5>Fonte: https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-

Listagem 3

body
{
background-color:lightsteelblue;
font-family: arial;
font-size: small;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2

{

font-size: 20px;
font-style:oblique;
color: seagreen;

}
P

font-family: Arial,
font-size: 14px;
color: darkblue;

ol

color:darkolivegreen;
font-style: italic;
font-size:medium;

}
l

color:darkred;
font-style:normail;
font-size:medium;

}

Corfundo.css

4.3.b) Folhas de estilo externas Importadas
Nesta vinculagao a vinculagao é feita através da diretiva @import.

Sintaxe
<style type="text/css”>
@import url(“nome_pagina.css”);
</style>
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<style rel="stylesheet" type="text/css">
@import url("corfundo2.css");
</style>

Exemplo 4

<IDOCTYPE html>
<htmlI> <!-- Inicio do arquivo html-->
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />
<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />
<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />
<title>Aula 04 - Exemplo 44 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

<!-- Demonstracao de estilo CSS externas linkadas-->

<style rel="stylesheet" type="text/css">
@import url("corfundo2.css");
</style>
</head>

<body>
<h1>Exemplo de estilo CSS externas linkadas</h1>
<h2> Exemplo 44- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h2>

<hr>
<h2> A As 10 tendéncias tecnoldgicas para 2018 </h2>

<p>

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das
empresas precisam estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o
ambiente de negdcios ainda mais competitivo.

<br>

Em evento realizado em Sao Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias
para 2018 que se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos,
usuarios, informacoes e servigos que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisdes de tecnologia na
sua empresa, confira o que esperar do ano que vem:

</p>

<ol>

<li > Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolugao das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades,
processos e ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da
tecnologia. Logo, a criag&do de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de
forma autbnoma sera um campo importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisoées,
reinventar modelos de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a
recompensar e justificar o investimento nas iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li>Aplicativos inteligentes e Analytics</Ii>

Ao longo dos proximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terdo algum nivel de
inteligéncia artificial incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada
intermediaria entre pessoas e sistemas e tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a
estrutura do local, aumentando a atividade humana ao invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma
nova area com potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para
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automatizar a preparacao de dados, a descoberta de insights e a troca de informagdes entre uma
ampla gama de usuarios empresariais, trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li>Coisas Inteligentes</Ii>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sao objetos fisicos que vao além da execucédo de modelos de
programacao rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos auténomos, robds e
drones. Essas ‘coisas’ sdo capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais
naturalmente com seus arredores e também com as pessoas.

<br>

<li>Gémeos digitais</Ii>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representacao digital de uma entidade ou
sistema do mundo real, sendo que a inovagao busca entender o estado do produto ou sistema,
responder a mudancgas, melhorar as operagdes e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado
com essa tecnologia sao os comerciantes digitais, os profissionais da saude e os planejadores
industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os préximos cinco anos €, quando
bem projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decisbes empresariais.

<br>

<li>Plataformas conversacionais</li>

As plataformas conversacionais impulsionarao a préxima grande mudancga de paradigma na forma
como os humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma
acao muda do usuario para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario
e responde executando algumas fung¢des, apresentando conteudos ou solicitando uma entrada
adicional.

A tendéncia é de que, nos préximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo
principal de design para a interagdo do usuario e serao entregues em hardware dedicado, recursos
de sistema operacional, plataformas e aplicativos.

Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam € que os usuarios
devem se comunicar de forma muito estruturada, e esta é muitas vezes uma experiéncia frustrante.
<br>

<li> Experiéncia Imersiva</Ii>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o
mundo digital, as realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as
pessoas percebem e interagem com o mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade
aumentada ainda é jovem e fragmentado, mas o interesse € alto, resultando em muitas aplicagbes
de novidades com pouco valor comercial real fora do entretenimento avangado, como videogames e
videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da
vida real nos quais as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os
funcionarios mais produtivos e aprimorar os processos de design, treinamento e visualizagao.

<br>

<li>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagao das moedas digitais. No
entanto, ele esta evoluindo para uma plataforma de transformacéao digital, que oferece uma
mudanca radical dos atuais mecanismos centralizados de transagdo e manutengao de registros e
podem servir como base de negdcios digitais disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto
para startups.

A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagao,
distribuicdo de midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.

<br>

<li >Event driven</li>

A maior vantagem de digitalizar os negocios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo
monitorada e pronta para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negdcios
podem ser qualquer coisa que seja percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condicdes
importantes ou mudancgas de cenarios, por exemplo, a conclusdo de uma ordem de compra ou
desembarque de uma aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como 0T, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de
dados na memodria e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais
rapidamente e analisados com maiores detalhes.

<br>
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<ul type="square">

<li >Risco adaptativo continuo e de confianga</Ii>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negdcios digitais, os lideres de seguranca e
gerenciamento de riscos devem adotar uma abordagem de avaliagao continua de risco adaptativo e
de confianga, também conhecida como “CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment,
em inglés). O objetivo é permitir a tomada de decisbes em tempo real, com base no risco e na
confiangca e com o uso de respostas adaptativas. ldealmente, a infraestrutura de seguranca deve
ser adaptavel em todos os lugares, para abragar as oportunidades e gerenciar os riscos que se
movem a velocidade do negdcio digital.
<br>

<li>Edge Computing</Ii>

A “Edge Computing” € um tipo de computacédo em que o processamento de informacdes e a
coleta e entrega de conteldo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis
para o negoécio. Embora muita gente ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como
concorrentes, a nuvem € um estilo de computacao no qual as capacidades de tecnologia escalaveis
sdo entregues como um servico e impdem modelo centralizado. Quando essas tecnologias séo
tratadas de forma complementares, a nuvem pode ser usada para criar um formato orientado a
servigos e uma estrutura centralizada de controle e coordenagéo, enquanto a edge permite a
execucao de processos desconectados ou distribuidos do servigo na nuvem.

</ul>
</ol>
<hr>
<h5>Fonte: https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-
para-2018/74337</h5>
<hr>

</body>
</html>

Listagem 4

body
{
background-color:lightgoldenrodyellow;
font-family: arial;
font-size: small;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2

{

font-size: 20px;
font-style:oblique;
color: seagreen;

}
P

font-family: Arial;
font-size: 14px;
color: darkblue;

}

ol
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{

color:darkolivegreen;
font-style: italic;
font-size:medium;
}
li
{
color:darkred;
font-style:normal;
font-size:medium;
}

Corfundo2.css

Dicas
O termo Landing Page (que pode ser traduzido como pagina de aterrissagem) originalmente definia toda
pagina que um usuario acessava para entrar em um site.

Tanto que, se vocé utiliza o Google Analytics em inglés, uma das dimensées de comportamento
apresentadas é “Landing Pages”, que na versao em portugués da ferramenta é substituida por “Paginas de
destino”.

Entao, se um usuario busca por determinado assunto no Google e acessa um post no seu blog, por exemplo,
esse post sera a pagina de aterrissagem. Ja se digita o endereco do seu site na barra de URL, “aterrissara”
na home.

Mas, no contexto do Marketing Digital, costuma-se chamar de Landing Page uma pagina criada com
um objetivo Unico: a conversao.

Em geral, essas paginas contém muito menos elementos e links do que a homepage de um site normal. Isso

é feito propositalmente: depois de conseguir levar um visitante para uma Landing Page, seu unico objetivo
com ele deve ser conseguir a conversao.

Servicos de criacao de site
a) Site do wix (https://pt.wix.com/)

vu @u @ @ @ @ o KR

Aqui Vocé Pode Criar

Seu Site Profissional

Comece Ja

https://pt.wix.com/
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b) Site do squaresace (https:/pt.squarespace.com)/)

- +

St v E
LD T - I W5/ pt.squarespace.com,

[ Games [ News [ Shopping [T Sports [ Local [ Travel [ Business [ Entertainment [ hitpsy//wwwcli.. B https/fwwwg.. [) http//excriptc.. [f Nova Pasta
A
&Y &) SQUARESPACE

[+ VERMENU

Um website .
4 = CULINARIA
safaz virar realidade. COREANO-

AMERICANA

VER MENU

Avaliacig/gratuita.

COMECEAGORA Sem a necessidade de cartdo de crédito.

https://pt.squarespace.com/

c) Site do klickpages (https://klickpages.com.br/monteseuplano/)

s fo » e HI SEnt Boau MLw " ~*(@ o'Em h =P 10- 3 Me Floc @ Int

LGP I B G A W5/ ickpages com.br/monteseuplano] =0~ -

[ Games [ News [ Shopping [ Sports [ Local [ Travel [ Business [ Entertainment [ hitpsfwwwch.. B¥ https/fwawg.. [) hitp/excripte.. [f Mova Pasta

pm |

KLICKPAGES KLICKSEND KLICKMEMBERS

m [+«

<« klickpages + € klicksend

0 @

As ferramentas que vocé
precisa em um so lugar

Construa seus langcamentos, funis e campanhas de e-mail
marketing para atrair clientes e alavancar o seu negocio
com os combos Klickpages + Klicksend

VER PLANOS

o o @ O M ¢ Reset = 100% +
POR 2108

O Y

PTB  06/04/2020 E'

https://klickpages.com.br/monteseuplano/
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Registro de dominio

https://reqistro.br/dominio/categorias/

02 [l co 0 QHT & M D Liv Buvw ¥ =*@1 e Em B P 10- BMun 2~ uw [@a
< " C @|a =0 -] M
[0 Games [ News [ Shopping [ Sports [ Local [ Travel [ Business [ Entertainment [ httpsy . [ Nova Pasta
A
54 1
- ACESSAR CONTA
=]
® Sobre Dominios ~ Tecnologia v Ajuda ~ Quem Somos Contato
] Home » Dominio » Categorias .br
+
Categorias de dominios .br (DPNs)
Abaixo estdo listadas todas as categorias de dominio .br oferecidas pelo Registro.br. Os dominios de pessoa fisica e profissionais liberais s6 podem ser
registrados por um titular com CPF. Os deminios de pessoa juridica devem ser associados a um CNPJ. Jé os dominios genéricos e de cidades podem ser
registrados por CPF ou CNPJ.
Algumas categorias possuem ainda restrigoes adicionais por serem direcionadas a empresas de setores especificos, sendo necessdria comprovagao por meio
de envio de documentos, ou ainda exigirem o uso de DNSSEC.
* GENERICOS * CIDADES
Para pessoas fisicas ou juridicas Para pessoas fisicas ou juridicas
= ART.BR Artes: musica, pintura, folclore 9GUACU.BR Nova Iguagu
m o

POR
PTB  24/03/

A S ) e

Ferramenta de debug para o desenvolvedor

Fazer o download do plugin(extensédo) web developer
https://chrome.google.com/webstore/search/web%20developer

8. Amazon.com: Online Shopping f X | #8 Universidade Santa Cecilia x | BE Entre em Outlook X & ChromeWeb Store - web devele X 4 = X
&« C @ chrome.google.com/webstore/search/web%20developer B W) & o M ® @ ,m u & @ O ﬁ‘
- chrome web store * medinasergiogustavo@gmail.com v
web developer X Extensions More extensions

« Home
O Extensions ke, Web Developer
(O Themes ke Offered by: chrispederick.com
Features WEB DEVELOPER Adds a toolbar button with various web developer tools
O Runs Offline * % % %k ¥ 3,446 Developer Tools
O By Google
O Free ,
[0 Available for Android

WEB Web Developer Toolbar
0 SwsuhEmrREe DEVELOPER Offered by: uDev Developer Tools
Ratings TOOLBAR Toolbar for web development =
O Hhxhhkx & upev +* % % Kk % 22 Developer Tools
O Hddkk i &up
O *h% & up
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Resumo dos comandos basicos do HTML 5 (Ultimate HTML5 Cheatsheat [Infographic]
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https://www.testking.com/techking/infographics/ultimate-htmlI5-cheatsheat/

8 Amazoncom:Onfine S X @ Ultimate HTML5 Ches X 44 EAD UNISANTA:Acessc X | @ Guis scesso AVApdf X | [y Email—SERGIOGUSTA X | o Chrome WebStore-w: X | + = P
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HTMLs Cheatsheet. We hope you enjoy it and find it useful.

Computer
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PARTE 2: Laboratorio (Mao na massa!!)

Para comecar, vamos primeiramente preparar o ambiente dentro do VS Code.

1) Utilizando o editor VS Code no seu pendrive (recomendavel) com o nome Curso-HTML5-
2023.

2) Para isto crie uma pasta no seu pendrive com o0 nome Curso-HTML5-2023.
3) Dentro da pasta Curso-HTML5-2023 crie outra pasta Aula04-HTMLeCSS-VS Code

4) Para cada exercicio criar um arquivo (Exemplo41.html, Exemplo42.html,
Exemplo43.html,.....Exemplo44.html) para melhor organizacdo, como mostra a Figura b

5) BOA PRATICA!!!

File Edit Selection View Go Debug Terminal Help abor Code - Visual Studic Code
EX RER
+ OPEN EDITORS

~ LABORATORL.. 13 =5 U
> BB Aula01-HTML-

Pip package updater ~ = O
Loading configuration

Done loading configuration

» OUTUNE

®@0A0 X Stop PGolive & Q2

A ] 2240
H 2 @ = ADE e =]

PTB  02/03/2020

Figura A: Estrutura do VS Code (editor HTML 5)

2.2) Criacao dos arquivos

2.1.1) Exemplo41

Hierarquia (Arvore)

PASTA: Curso-HTML5-2023\Aula03-HTMLeCSS-VS Code
File(arquivo): Exemplo41.HTML

<IDOCTYPE html>
<html> <!-- Inicio do arquivo html-->
<head>
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<meta charset="utf-8" />

<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />
<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />

<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />

<title>Aula 04 - Exemplo 41 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

</head>
<l-- Demonstragao de estilo CSS inline -->
<body style="background-color:silver;
font-family: arial;
font-size: medium; "
>
<h1 style="color:darkslateblue; text-align: center";>Curso de HTML 5 com VS Code </h1>
<h2>Disciplina Desenvolvimento de Ambiente Web</h2>
<h3> Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h3>

<hr>
<h2> Exemplo de estilo CSS inline</h2>
<h2> A As 10 tendéncias tecnoldgicas para 2018 </h2>

<l-- Demonstracao de estilo CSS inline -->

<p style="color:darkgreen; font-style: oblique; font-size:medium;">

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das empresas precig
estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o ambiente de negdcios ainda n
competitivo.

<br>

Em evento realizado em Sao Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias para 2018
se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos, usuarios, informacoes e servi
que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisbes de tecnologia na sua emprg
confira o que esperar do ano que vem:

</p>

<ol style="color:darkblue; font-style: italic; font-size:medium;">

<li style="color:red; font-style:normal";> Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolugao das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades, processq
ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da tecnologia. Logo, a cria
de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de forma autbnoma sera um car
importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisdes, reinventar modg¢
de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a recompensar e justificar o investimento
iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Aplicativos inteligentes e Analytics</Ii>

Ao longo dos préximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terdo algum nivel de inteligéncia artifi
incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada intermediaria entre pessoas e sistemg
tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a estrutura do local, aumentando a atividade humane
invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma nova area ¢
potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para automatizar a preparagao
dados, a descoberta de insights e a troca de informagbes entre uma ampla gama de usuarios empresari
trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Coisas Inteligentes</Ii>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sao objetos fisicos que vao além da execugdo de modelos de programa
rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos autébnomos, robds e drones. Essas ‘coisas’

capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais naturalmente com seus arredores e também ¢
as pessoas.

<br>
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<li style="color:red; font-style:normal";>Gémeos digitais</Ii>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representagao digital de uma entidade ou sistema do mu
real, sendo que a inovagao busca entender o estado do produto ou sistema, responder a mudancgas, melhora
operacdes e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado com essa tecnologia sédo os comerciantes digitais
profissionais da saude e os planejadores industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os préximos cinco anos e, quando L
projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decisdes empresariais.
<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Plataformas conversacionais</Ii>

As plataformas conversacionais impulsionardo a proxima grande mudanga de paradigma na forma como
humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma agdo muda do usu
para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario e responde executando algur,
fungdes, apresentando conteudos ou solicitando uma entrada adicional.
A tendéncia é de que, nos proximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo principal de des
para a interacao do usuario e serao entregues em hardware dedicado, recursos de sistema operacional, plataforr,
e aplicativos.
Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam é que os usuarios dever
comunicar de forma muito estruturada, e esta é muitas vezes uma experiéncia frustrante.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";> Experiéncia Imersiva</li>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o mundo digital
realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as pessoas percebem e interagem ¢
o0 mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade aumentada ainda é jovem e fragmentado, ma
interesse é alto, resultando em muitas aplicacbes de novidades com pouco valor comercial real fora
entretenimento avancado, como videogames e videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da vida real nos q
as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os funcionarios mais produtivos e aprimora
processos de design, treinamento e visualizagdo.

<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagdo das moedas digitais. No entanto,
esta evoluindo para uma plataforma de transformacao digital, que oferece uma mudanga radical dos att
mecanismos centralizados de transagao e manutencao de registros e podem servir como base de negdcios digi
disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto para startups.

A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagao, distribuigac
midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.
<br>

<li style="color:red; font-style:normal";>Event driven</li>

A maior vantagem de digitalizar os negdcios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo monitorada e prc
para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negécios podem ser qualquer coisa que ¢
percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condigbes importantes ou mudangas de cenarios, por exem
a concluséo de uma ordem de compra ou desembarque de uma aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como loT, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de dados na mem
e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais rapidamente e analisados com maic
detalhes.

<br>

<ol type="A" style="color:darkolivegreen; font-style: italic; font-size:medium ;">

<li style="color:darkslateblue; font-style:normal";>Risco adaptativo continuo e de confianga</li>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negécios digitais, os lideres de seguranca e gerenciamento de ris
devem adotar uma abordagem de avaliagao continua de risco adaptativo e de confianga, também conhecida cc
“CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment, em inglés). O objetivo é permitir a tomada de decis
em tempo real, com base no risco e na confian¢a e com o uso de respostas adaptativas. Idealmente, a infraestru
de seguranca deve ser adaptavel em todos os lugares, para abragar as oportunidades e gerenciar os riscos que
movem a velocidade do negdcio digital.
<br>

<li style="color:darkslateblue; font-style:normal";>Edge Computing</li>

A “Edge Computing” € um tipo de computagédo em que o processamento de informagdes e a coleta e entrege
conteudo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis para o negocio. Embora muita ge
ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como concorrentes, a nuvem é um estilo de computacacd

Pagina 26 de 34



HTML 5 e CSS 3 com VS Code Aula 04 —HTML 5 e CSS 3 com VS Code

qual as capacidades de tecnologia escalaveis sao entregues como um servico e impdem modelo centralize
Quando essas tecnologias sao tratadas de forma complementares, a nuvem pode ser usada para criar um forn
orientado a servigos e uma estrutura centralizada de controle e coordenagao, enquanto a edge permite a execu
de processos desconectados ou distribuidos do servico na nuvem.

</ol>
</ol>
<hr>
<h5>Fonte:https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-para-
2018/74337</h5>
<hr>

</body>
</html>
Listagem 21. Arquivo Exemplo41.html

Hierarquia (Arvore)
PASTA: Curso-HTML5-2023\Aula03-HTMLeCSS-VS Code
File(arquivo): Exemplo42.HTML

<IDOCTYPE html>
<htmI> <!-- Inicio do arquivo html-->
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />
<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />
<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />
<title>Aula 04 - Exemplo 42 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

<!-- Demonstracao de estilo CSS incorporado -->
<style type="text/css">
body
{
background-color:lightsteelblue;
font-family: arial;
font-size: small;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2

{

font-size: 20px;
font-style:oblique;
color: seagreen,;

}
P

font-family: Arial;
font-size: 14px;
color: brown;

}

ol
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color:darkolivegreen;
font-style: italic;
font-size:medium;
}
li
{
color:darkblue;
font-style:normal;
}
</style>
</head>
<body>
<h1>Curso de HTML 5 com VS Code </h1>
<h2>Disciplina Desenvolvimento de Ambiente Web</h2>
<h3> Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h3>

<hr>
<h2> Exemplo de estilo CSS inline</h2>
<h2> A As 10 tendéncias tecnoldgicas para 2018 </h2>

<!-- Demonstracao de estilo CSS incorporado -->

<p>

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das empresas
precisam estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o ambiente de
negocios ainda mais competitivo.

<br>

Em evento realizado em Sao Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias para
2018 que se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos, usuarios,
informacdes e servigos que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisdes de tecnologia na sua
empresa, confira o que esperar do ano que vem:

</p>

<ol>

<li > Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolugao das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades,
processos e ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da
tecnologia. Logo, a criagédo de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de
forma autbnoma sera um campo importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisdes, reinventar
modelos de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a recompensar e justificar o
investimento nas iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li>Aplicativos inteligentes e Analytics</li>

Ao longo dos proximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terao algum nivel de
inteligéncia artificial incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada intermediaria
entre pessoas e sistemas e tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a estrutura do local,
aumentando a atividade humana ao invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma nova area
com potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para automatizar a
preparacao de dados, a descoberta de insights e a troca de informagdes entre uma ampla gama de
usuarios empresariais, trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li>Coisas Inteligentes</li>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sao objetos fisicos que vao além da execucado de modelos de
programacao rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos autdbnomos, robds e drones.
Essas ‘coisas’ sdo capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais naturalmente com
seus arredores e também com as pessoas.
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<br>

<li>Gémeos digitais</Ii>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representagao digital de uma entidade ou sistema do
mundo real, sendo que a inovagéo busca entender o estado do produto ou sistema, responder a
mudancas, melhorar as operacgdes e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado com essa tecnologia
sdo os comerciantes digitais, os profissionais da saude e os planejadores industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os préximos cinco anos e, quando bem
projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decisées empresariais.

<br>

<li>Plataformas conversacionais</li>

As plataformas conversacionais impulsionarao a préxima grande mudanca de paradigma na forma como
os humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma agao muda do
usuario para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario e responde
executando algumas fungdes, apresentando conteudos ou solicitando uma entrada adicional.

A tendéncia é de que, nos préximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo principal
de design para a interagao do usuario e serdo entregues em hardware dedicado, recursos de sistema
operacional, plataformas e aplicativos.

Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam & que os usuarios
devem se comunicar de forma muito estruturada, e esta € muitas vezes uma experiéncia frustrante.

<br>

<li> Experiéncia Imersiva</Ii>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o mundo
digital, as realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as pessoas
percebem e interagem com o mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade aumentada ainda
é jovem e fragmentado, mas o interesse é alto, resultando em muitas aplicagdes de novidades com pouco
valor comercial real fora do entretenimento avangado, como videogames e videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da vida real
nos quais as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os funcionarios mais
produtivos e aprimorar os processos de design, treinamento e visualizagao.

<br>

<li>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagao das moedas digitais. No
entanto, ele esta evoluindo para uma plataforma de transformacgéo digital, que oferece uma mudanca
radical dos atuais mecanismos centralizados de transagdo e manutengao de registros e podem servir
como base de negocios digitais disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto para startups.

A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagao,
distribuicdo de midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.

<br>

<li >Event driven</Ii>

A maior vantagem de digitalizar os negdcios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo monitorada e
pronta para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negocios podem ser
qualquer coisa que seja percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condi¢gdes importantes ou
mudancas de cenarios, por exemplo, a conclusdo de uma ordem de compra ou desembarque de uma
aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como loT, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de dados na
memodria e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais rapidamente e analisados
com maiores detalhes.

<br>

<ul type="square">

<li >Risco adaptativo continuo e de confianga</Ii>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negdcios digitais, os lideres de seguranga e
gerenciamento de riscos devem adotar uma abordagem de avaliagao continua de risco adaptativo e de
confianga, também conhecida como “CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment, em
inglés). O objetivo é permitir a tomada de decisbes em tempo real, com base no risco e na confianca e
com o uso de respostas adaptativas. |dealmente, a infraestrutura de seguranga deve ser adaptavel em
todos os lugares, para abracar as oportunidades e gerenciar os riscos que se movem a velocidade do
negocio digital.
<br>

<li>Edge Computing</Ii>
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A “Edge Computing” € um tipo de computacdo em que o processamento de informacgdes e a coleta e
entrega de conteudo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis para o negocio.
Embora muita gente ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como concorrentes, a nuvem
€ um estilo de computacédo no qual as capacidades de tecnologia escalaveis sdo entregues como um
servico e impdem modelo centralizado. Quando essas tecnologias séo tratadas de forma
complementares, a nuvem pode ser usada para criar um formato orientado a servigos e uma estrutura
centralizada de controle e coordenacgao, enquanto a edge permite a execugéo de processos
desconectados ou distribuidos do servigo na nuvem.

</ul>
</ol>
<hr>
<h5>Fonte: https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-para-
2018/74337</h5>
<hr>

</body>
</html>
Listagem 22. Arquivo Exemplo42.htmi

Hierarquia (Arvore)

PASTA: Curso-HTML5-2023\Aula03-HTMLeCSS-VS Code
File(arquivo): Exemplo43.HTML

File(arquivo): corfundo.css

<IDOCTYPE html>
<html> <!-- Inicio do arquivo html-->
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="author" content="Professores Franciele e Sergio Medina" />
<meta name="description" content="HTML, e CSS3" />
<meta name="Keywords" content="CSS3, folhas de estilo" />
<title>Aula 04 - Exemplo 43 (Curso de HTML 5 com VS Code)</title>

<!-- Demonstracao de estilo CSS externas linkadas-->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="corfundo.css">
</head>

<body>
<h1>Exemplo de estilo CSS externas linkadas</h1>
<h2> Exemplo 41- HTML 5 - FOLHAS DE ESTILO </h2>

<hr>
<h2> Exemplo de estilo CSS inline</h2>
<h2> A As 10 tendéncias tecnoldgicas para 2018 </h2>

<p>

A tecnologia evolui rapidamente, e os lideres das areas de Tl e desenvolvimento das empresas precig
estar sempre atentos aos movimentos estratégicos do mercado que deixam o ambiente de negdcios ainda n
competitivo.

<br>

Em evento realizado em S&o Paulo, a consultoria Gartner listou as dez principais tendéncias para 2018
se encaixam na chamada “Malha Digital inteligente”, um conjunto de dispositivos, usuarios, informagdes e serv
que estdo dinamicamente interconectados.

<br>

Se vocé é responsavel pela area ou contribui diretamente para as decisdes de tecnologia na sua empre
confira 0 que esperar do ano que vem:

</p>
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<ol>

<li > Base em Inteligéncia Artirficial</li>

Com a evolugéo das técnicas de inteligéncia artificial, as empresas precisam investir em habilidades, processq
ferramentas que explorarem com éxito essas técnicas e criem sistemas aprimorados da tecnologia. Logo, a cria
de sistemas que possam aprender, adaptar-se e potencialmente atuar de forma autbnoma sera um car
importante para fornecedores de tecnologia até 2020.

Além disso, a capacidade de usar a inteligéncia artificial para aprimorar a tomada de decisdes, reinventar mods
de negdcios e ecossistemas e refazer a experiéncia do cliente tende a recompensar e justificar o investimento
iniciativas digitais até 2025.

<br>

<li>Aplicativos inteligentes e Analytics</li>

Ao longo dos préximos anos, praticamente todos os aplicativos e servigos terdo algum nivel de inteligéncia artifi
incorporado. Esses apps inteligentes permitem criar uma nova camada intermediaria entre pessoas e sistemg
tém o potencial de transformar a natureza do trabalho e a estrutura do local, aumentando a atividade humane
invés de subtrai-la dos processos.

Junto com os aplicativos inteligentes tem o conceito de “analytics aumentada”. Trata-se de uma nova area ¢
potencial de crescimento estratégico que utiliza o aprendizado de maquina para automatizar a preparacag
dados, a descoberta de insights e a troca de informagdes entre uma ampla gama de usuarios empresari
trabalhadores operacionais e cientistas de dados

<br>

<li>Coisas Inteligentes</li>

As chamadas ‘coisas inteligentes’ sdo objetos fisicos que vao além da execucao de modelos de programa
rigidos para explorar a inteligéncia artificial, caso dos veiculos autbnomos, robds e drones. Essas ‘coisas’

capazes de oferecer comportamentos avangados e interagir mais naturalmente com seus arredores e também ¢
as pessoas.

<br>

<li>Gémeos digitais</li>

Os “gémeos digitais”, ou “digital twins”, se referem a representacao digital de uma entidade ou sistema do mu
real, sendo que a inovagao busca entender o estado do produto ou sistema, responder a mudancgas, melhora
operagodes e agregar valor. Quem mais deve ser beneficiado com essa tecnologia sdo os comerciantes digitais
profissionais da saude e os planejadores industriais.

Essa tecnologia no contexto de projetos de loT é promissora para os préximos cinco anos e, quando
projetados, os gémeos digitais podem melhorar a tomada de decis6es empresariais.

<br>

<li>Plataformas conversacionais</li>

As plataformas conversacionais impulsionardo a proxima grande mudanga de paradigma na forma como
humanos interagem com o mundo digital. Com essa tecnologia, a tarefa de traduzir uma agdo muda do usu
para o computador. Basicamente, a plataforma pega um comando do usuario e responde executando algur
funcbes, apresentando conteudos ou solicitando uma entrada adicional.

A tendéncia é de que, nos proximos anos, as interfaces conversacionais se tornem um objetivo principal de des
para a interagéo do usuario e seréo entregues em hardware dedicado, recursos de sistema operacional, plataforr
e aplicativos.

Por outro lado, o principal desafio que as plataformas conversacionais enfrentam é que os usuarios devem
comunicar de forma muito estruturada, e esta é muitas vezes uma experiéncia frustrante.

<br>

<li> Experiéncia Imersiva</li>

Enquanto as interfaces conversacionais estdo mudando a forma como as pessoas controlam o mundo digital
realidades virtuais, aumentadas e mistas estdo mudando a maneira como as pessoas percebem e interagem (¢
o mundo digital. O mercado da realidade virtual e realidade aumentada ainda é jovem e fragmentado, ma
interesse é alto, resultando em muitas aplicacdes de novidades com pouco valor comercial real fora
entretenimento avangado, como videogames e videos de 360 graus.

Para gerar beneficios empresariais reais, as empresas devem examinar cenarios especificos da vida real nos q{
as realidades virtual e aumentada possam ser aplicadas para tornar os funcionarios mais produtivos e aprimora
processos de design, treinamento e visualizagao.

<br>

<li>Blockchain</li>

O blockchain é conhecido, principalmente, por ser a base para a circulagdo das moedas digitais. No entanto,
esta evoluindo para uma plataforma de transformacao digital, que oferece uma mudanga radical dos att
mecanismos centralizados de transagédo e manutencéao de registros e podem servir como base de negocios digi
disruptivos tanto para empresas estabelecidas quanto para startups.
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A tecnologia tem varios potenciais de aplicagdes, incluindo areas do governo, saude, fabricagéo, distribuicac
midia, verificagdo de identidade, registro de titulos e cadeia de suprimentos.

<br>

<li >Event driven</li>

A maior vantagem de digitalizar os negécios € a ideia de que a empresa esta sempre sendo monitorada e prd
para explorar novos momentos comerciais digitais. Esses eventos de negocios podem ser qualquer coisa que ¢
percebida digitalmente, refletindo a descoberta de condi¢cdes importantes ou mudangas de cenarios, por exem
a concluséo de uma ordem de compra ou desembarque de uma aeronave.

Com o uso de agentes de eventos, como loT, Cloud Computing, blockchain, gerenciamento de dados na mem
e inteligéncia artificial, eventos comerciais podem ser detectados mais rapidamente e analisados com maic
detalhes.

<br>

<ul type="square">

<li >Risco adaptativo continuo e de confianca</li>

Para ativar de forma segura as iniciativas de negécios digitais, os lideres de seguranca e gerenciamento de ris
devem adotar uma abordagem de avaliagao continua de risco adaptativo e de confianga, também conhecida c¢
“CARTA” (Continuous Adaptive Risk and Trust Assesment, em inglés). O objetivo é permitir a tomada de decis
em tempo real, com base no risco e na confianca e com o uso de respostas adaptativas. Idealmente, a infraestru
de seguranca deve ser adaptavel em todos os lugares, para abragar as oportunidades e gerenciar os riscos que
movem a velocidade do negdcio digital.
<br>

<li>Edge Computing</li>

A “Edge Computing” € um tipo de computagdo em que o processamento de informagdes e a coleta e entrege
conteudo sao colocados perto das fontes dos dados que podem ser sensiveis para o negocio. Embora muita ge
ainda veja a modalidade de nuvem e o conceito ‘edge’ como concorrentes, a nuvem é um estilo de computacac
qual as capacidades de tecnologia escalaveis sdo entregues como um servigo e impdem modelo centralize
Quando essas tecnologias sao tratadas de forma complementares, a nuvem pode ser usada para criar um forn
orientado a servigos e uma estrutura centralizada de controle e coordenagao, enquanto a edge permite a execu
de processos desconectados ou distribuidos do servigo na nuvem.

</ul>
</ol>
<hr>
<h5>Fonte: https://olhardigital.com.br/alem_da_infra/noticia/as-10-tendencias-tecnologicas-p:
2018/74337</h5>
<hr>

</body>
</html>

Listagem 23. Arquivo Exemplo33.htmi

body
{
background-color:lightsteelblue;
font-family: arial;
font-size: small;

}

h1
{
text-align: center;
font-size: 30px;
font-style:oblique;
color: darkgreen;

}
h2

{

font-size: 20px;
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font-style:oblique;
color: seagreen,;

}
P

font-family: Arial;
font-size: 14px;
color: darkblue;

}

ol
{
color:darkolivegreen,;
font-style: italic;
font-size:medium;

}
l

color:darkred;
font-style:normal;
font-size:medium;

}

Listagem 24. Arquivo corfundo.css

Hierarquia (Arvore)

PASTA: Curso-HTML5-2023\Aula03-HTMLeCSS-VS Code
File(arquivo): Exemplo44.HTML

File(arquivo): corfundo2.css

<!doctype html>
<html lang="pt-br">

<head><!-- Este é o cabecalho da pagina -->
<meta charset="utf-8" />
<meta name="author" content="Professor Medina" />
<meta name="description" content="Insercdo de Metas" />
<meta name="Keywords" content="Windows 10, crescimento” />
<title> Aula 03 - CSS </title>

<style type="text/css"> @import url("corfundo2.css");
</style>
</head>

<body>
<h1>Exemplo de estilo CSS externas importadas</h1>
<h2> Algumas racas </h2>
<p>
Escolha a raca que deseja conhecer
</p>
<p>
Cao fiel que necessita espaco - Labrador
<br/>
Cao fiel e obediente.
</p>
</body>
</html>

Listagem 25. Arquivo Exemplo44.html

| body
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{
}

background-color:blue

Listagem 26. Arquivo corfundo2.css
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