Capitulo 1
Fundamentos



Computacio Grafica

Figura 1.1. Grandes dreas da Computacao Grafica.
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Imagem Digital
Representacao de uma imagem em uma
regiao discreta.

Limitada através de um conjunto finito de
valores 1nteiros que representam cada um
dos seus pontos.

Binaria, monocromatica, multibanda ou
colorida.

Vetorial ou matricial.
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Imagem Digital

e Unidimensional, e - -

e Bidimensional

e Tridimensional.
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Sistemas de Imagens Digitais
Processamento de Imagens - Pl

* Manipulagdo de imagens.

e Refere-se tanto a dados de entrada como de saida
(figura 1.2).

e Rearranjo dos pontos ou pixels (picture element)
da imagem.

 Exemplos: diminuicdo de ruidos, realce de
1magem, restauracao de 1magens, etc.
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Sistemas de Imagens Digitais
Analise de Imagens - Al

e Interpretacio de informacdes da 1magem
através de algoritmos computacionais.

e Tomam 1magens como entradas, mas
produzem outros tipos de saida.

e Obtém parametros descritivos da imagem.
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Sistemas de Imagens Digitais
Analise de Imagens - Al

e Usada para:
— Reconhecimento de Padroes,
— Visao Computacional,

— Extragdo de conhecimento das 1magens
(Mineracao de Imagens),

— QOutros.
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Sistemas de Imagens Digitais
Sintese de Imagens - S1

e C(Criacdo de imagens por computador.

 Transforma dados em imagens, que podem ser
consideradas na forma vetorial (volume 1) ou
matricial como as imagens médicas de ressonancia
magnética, ultrassom e tomografias.

e Pode usar técnicas de Al que inserem objetos
reals € modelos de textura nos objetos e cenas
geradas.

Computacao Gréfica - Vol. 2 - Cap. 1 8



Sistemas de Imagens Digitais
Visao Computacional - VC

Extracdo de 1nformacdes de 1magens (AI) e
1dentificacao e classificagao de objetos nesta imagem.

Aplicacoes: reconhecimento de  pessoas, de
assinaturas e de objetos; inspecao de pecas em linhas
de montagem; orientagdo de movimentos de rob0s em
industrias automatizadas; etc.

Utiliza Al e IA (ou técnicas de tomada de decisao).
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Relacao entre as areas

1
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Recuperagao de Imagens
baseado no contetido ou
RIBC
Figura 1.2. Interagdo entre das diversas areas com a minera¢ao em banco de dados,

a Visdo de Computacional e a Inteligéncia Artificial.
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Bibliografia Complementar (cap. 1)

e Content-Based Image Retrieval from
Digital libraries:
http://www.cs.sfu.ca/cbird
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